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De Basis van Gamification




“Reality is broken”

- Jane McGonigal
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Alles is een spel

Alle processen zijn een compositie van dingen die mensen
wel en niet moeten, mogen, kunnen en willen plus een
manier om in dat systeem te groeien.
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Oftewel

We kunnen elk proces anders
maken door het spel aan te passen




Daniel H. Pink

Choice




Case l

Wie help ik?

Mijn reken
vaardigheid




